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8’ ANO

Querida Familia,

Sejam bem-vindos ao 8° Ano!
Neste ano, o aprofundamento dos conteudos exige dos
alunos uma maior capacidade de abstracao, além de uma
percep¢cao mais ampla dos temas em relagcao ao mundo real.
Esse processo contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico, essencial nessa fase.

Para que possamos avancar juntos nesse processo de
amadurecimento e aprendizado, € fundamental mantermos
uma comunicacao assertiva e continua entre aluno, familia e
escola. Contem conosco para que, juntos, facamos de 2025
um ano letivo enriquecedor e de grandes conquistas! Abaixo,
segue a lista de materiais e livros que deverao ser adquiridos.

Atenciosamente,
A Direcao
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1. MATER~IAL DE USO PESSOAL
ATENCAO: Os materiais abaixo citados sdo de uso individual e deveré@o ser devidamente identificados
com o nome do(a) aluno(a).

No primeiro dia de aula, o aluno deveratrazer:

ITENS UTILIZAGAO

Estojo escolar
(com caneta esferografica, caneta marca texto, lapis grafite, [Para a realizacdo das atividades diarias.
borracha, apontador e régua).

Caderno de 10 matérias* (etiquetado com o nome e a série [Para o registro das tarefas escolares e anotagdes em
do aluno). geral.

Garrafa para agua identificada com o nome do(a) aluno(a).* |Para hidratagao do(a) aluno(a)

*A garrafa devera ser conduzida diariamente pelo(a) aluno(a).

LIVROS DIDATICOS E SUPLEMENTOS

2._SAS - PLATAFORMA DE EDUCACAQO

2.1 LIVROS DIDATICOS E SUPLEMENTOS
Colecao Asas - Livros 1, 2, 3 e 4 das disciplinas de Lingua Portuguesa, Matematica, Histéria, Geografia
e Ciéncias.

Atividades Suplementares.
Praticas de Produgédo Textual.

2.2 PLATAFORMA COM PRODUTOS E SERVICOS EDUCACIONAIS
Portal SAS: espaco virtual com ferramentas tecnolégicas e contetdo digital.

Estante de contelido: ambiente que centraliza a experiéncia de utilizacéo de contetdo do estudante em
um s6 lugar.

Livros digitais: todos os livros fisicos disponiveis em formato digital, podendo ser acessado via Estante de
contetido no Portal SAS ou App SAS Aluno.

SAS TV: videoaulas de todos os capitulos de todas as disciplinas (disponivel através de QR code no
livro fisico, App SAS Aluno ou Estante de contetdo no Portal SAS).

Eureka: atividades gamificadas e adaptadas para testar os conhecimentos dos alunos.

Logos : atividades gamificadas que identifica quais lacunas de aprendizagem na disciplina de
Matematica

Jornada Olimpica: Amplo acervo de questdes e conteddos que auxiliam na preparacéo para
olimpiadas oficiais.

Sistema de avalia¢des: verificacdo de aprendizagem com relatérios de desempenho, possibilitando
diagnosticar o nivel de desempenho do aluno e oferecendo plano de estudo individualizado apés cada
avaliagao.

App SAS Aluno: aplicativo que permite ao aluno e ao seu responsavel o acesso, de forma rapida e
facil, aos produtos de uso mais frequente disponiveis no Portal SAS, como livros digitais, gabaritos,
Eureka e resultados de Avaliagdes SAS.

Observacgao: Os livros didaticos e o material suplementar do SAS - Plataforma de Educacédo deverdo ser
adquiridos na Livraria da Paz, e serdo entregues ao aluno no decorrer das etapas do ano letivo.

3._LIVROS COMPLEMENTARES

3.1 DICIONARIO DE INGLES

@ Aivipiro




AMPARO
E VOCE

CONECTANDO SABERES
TRANSFORMANDO VIDAS
3.2 PARADIDATICOS
8° ANO
1° ETAPA 22 ETAPA 32 ETAPA
Livro: Dom Casmurro Livro: Os miseraveis Livro: O mistério do caderninho

Autor: Machado de Assim/
Texto integral
Editora: Principis

MACHADO or ASSIS

CRMO

o
e

Autor: Victor Hugo / Tradugao e
adaptacao de Silvana Salerno
Editora: Seguinte / Geminal

preto
Autor: Ruth Rocha
Editora: Salamandra

Lt Rocka.

«, 0 MISTERI0 Do &
(AERNINHo PRETO

Observagao: Os livros paradidaticos nao fazem parte dos livros editados pelo SAS, podendo ser adquiridos na
Livraria de sua preferéncia.

LIVRO - CULTURA MAKER - NAVE A VELA

Observacgao: O KIT que sera utilizado nas aulas de Cultura Maker, deveréo ser adquiridos na Livraria da Paz.

4. TECNOLOGIA

4.1 LABORATORIO DE INOVACAO E CULTURA MAKER
Espaco para desenvolvimento de aulas e projetos.

4.1 PLATAFORMA SAS EDUCAGCAO

Solugéo tecnoldgica util

4.2 GVMOBILE

izada para atividades on-line.

Baixe o aplicativo GVMOBILE e tenha acesso as informacdes escolares no seu celular.

5. ATIVIDADES EXTRACURRICULARES

As atividades extracurriculares, sao oferecidas em dias e horarios variados, tais como
Escolinhas de Futsal, Ballet, Ginastica Olimpica e de Judé. Na primeira semana de aula, seguira

informativo com as ofertas das referidas atividades.

Atencdo: Inicio das aulas 04/02/2025
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