


 
 

 

1. MATERIAL DE USO PESSOAL 

ATENÇÃO: Os materiais abaixo citados são de uso individual e deverão ser devidamente 

identificados com o nome do(a) aluno(a). 

ITENS QUANT. PLANO DE UTILIZAÇÃO 

Agenda Escolar (modelo-padrão) - a ser paga no ato da matrícula 
ou até o primeiro dia de aula e entregue ao(à) aluno(a). 01 

Para registro das atividades 
pedagógicas diárias e 
acompanhamento familiar. 

Estojo contendo, diariamente, borracha, lápis, apontador, régua de 
15cm, 1 cola bastão, canetinhas coloridas e uma caixa de lápis de 
cor com 12 unidades. 

Obs.: É de responsabilidade da família a reposição do material do 
estojo durante todo o ano letivo, de acordo com a necessidade 

01 
Para desenvolvimento das 
atividades diárias de escrita e 
pintura. 

Tesoura sem ponta com o nome do(a) aluno(a) gravado. 
01 

Para desenvolvimento das 
Atividades diárias de recorte. 

Caderno grande, pautado, capa dura cor azul "brochurão" (sem 
espiral no dorso) - 96 folhas - etiquetado com o nome do(a) 
aluno(a). 

02 
Para realização dos registros 
escritos. (atividades e vocabulário) 

Garrafa para água, identificada com o nome do(a) aluno(a).* 
 01 Para uso na hidratação da criança. 

*A garrafa deverá ser conduzida diariamente pelo(a) aluno(a). 

1.2  MATERIAL DE USO DIVERSO 

QUANT. ITENS 

01 Pasta fina plástica azul com elástico - tamanho ofício 

01 Pasta com grampo trilho ofício plástica azul - tamanho ofício com 20 plásticos 

01 Pacote de Papel Mágico, Formato A4 - pacote com 5 folhas c/bastão 

01 Caixa de Material Dourado individual - Atividades de Matemática 

01 Pacote de papel criativo para corte, colagem e montagem 

01 Pacote de Filipinho (estampado) cores sortidas 

05 Plástico para plastificação 

300 Folhas de papel ofício - tamanho A4 branco 

100 Folhas de papel ofício A4 branco 120g/m2 ou 180g/m2 

01 Vidro de cola 110g 

01 Caixa de modelar com 12 cores 

01 Caixa de giz de cera (tamanho jumbo) 

04 
Gibis - verificar a faixa etária - referente ao ano de escolaridade (podem ser usados se 
estiverem em bom estado) 

02 
Livros (Clube do livro) - verificar a faixa etária - referente ao ano de escolaridade (podem ser 

usados se estiverem em bom estado) Não podem ser clássicos infantis. 



 
 

 

Importante - Para incentivar a sustentabilidade, pedimos que os materiais descritos, sempre que 

possível, sejam reaproveitados. 

 

2. LIVROS DIDÁTICOS E SUPLEMENTOS  

LIVROS DIDÁTICOS E SUPLEMENTOS – 1º ANO FUNDAMENTAL I 

COLEÇÃO LENDO O MUNDO EDITADA PELO SAS - PLATAFORMA DE 

EDUCAÇÃO 
PLANO DE UTILIZAÇÃO 

1. Língua Portuguesa - Livros 1, 2 e 3. 

2. Matemática - Livros 1, 2 e 3. 

3. Natureza e Sociedade - Livros 1, 2 e 3. 

Para exploração dos 
conteúdos adequados 

à série. 

SUPLEMENTOS DA COLEÇÃO LENDO O MUNDO EDITADOS PELO SAS - 

PLATAFORMA DE EDUCAÇÃO 

1. Leitura e Escrita - Atividades Suplementares. 

2. Produção Textual. 

3. Era uma vez... 

4. Coleção clássicos  

- Branca de Neve 

- Cinderela 

- João e o pé de feijão  

- O lobo e os 7 cabritinhos 

- A Bela e a fera  

- O Patinho feio  

Observação: Os livros didáticos do SAS - Plataforma de Educação, que 
correspondem à Coleção Lendo o Mundo e aos suplementos da Coleção Lendo o 
Mundo, deverão ser adquiridos pela Livraria da Paz e serão entregues ao aluno no 
decorrer das etapas. 

LIVROS PARADIDÁTICOS 
PLANO DE UTILIZAÇÃO 

  Livro- Varal – Letras e números  

Editora Moderna  

Para formação do 
hábito de leitura. 

 Pirata de palavras                          

Autora:  Jussara Braga  

 

 

 

 

 

 

 

 

 A primavera da lagarta  

Autora:  Ruth Rocha – Editora Moderna   

 

 

 

 



 
 

 

Observação: Os livros paradidáticos não fazem parte da Coleção Lendo o Mundo, editada pelo SAS, 
podendo ser adquiridos na livraria de sua preferência. 

 

CULTURA MAKER 

 

 

 

 

 

 

O KIT  que será utilizado nas aulas de Cultura Maker, deverão ser adquiridos na 

LIVRARIA DA PAZ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

3. TECNOLOGIA  

3.1 LABORATÓRIO DE INOVAÇÃO E CULTURA MAKER 
© Espaço para desenvolvimento de aulas e projetos. 

3.1 PORTAL DO ALUNO 

© Acesse: http://www.portalcolegioamparo.com , solicite a senha na secretaria e utilize os 
serviços exclusivos do portal. 

3.2 PLATAFORMA SAS EDUCAÇÃO  
© Solução tecnológica utilizada para atividades on-line. 

3.3 EDUCACROSS 

© Estimule seu(sua) filho(a) a acessar o EDUCACROSS, ferramenta que propõe atividades 
interativas e personalizadas. 

3.4 GVMOBILE 
© Baixe o aplicativo GVMOBILE e tenha acesso às informações escolares no seu celular. 

4. ATIVIDADES EXTRACURRICULARES 

As atividades extracurriculares, são oferecidas em dias e horários variados, tais como 
Escolinhas de Futsal, Ballet, Ginastica Olímpica e de Judô. Na primeira semana de aula, seguirá 
informativo com as ofertas das referidas atividades. 

Atenção: Início das aulas 04/02/2025 

http://www.portalcolegioamparo.com/
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