


 
 

 

1. MATERIAL DE USO PESSOAL 

ATENÇÃO: Os materiais abaixo citados são de uso individual e deverão ser devidamente 

identificados com o nome  do(a) aluno(a). 

 01 pasta grossa plástica sem alça azul 

 01 garrafinha de água 

 01 Agenda Escolar (modelo-padrão do Colégio) 

 01 escova de dente com capa 

 01 muda de roupa com nome (deve sempre ter na mochila do(a) aluno(a) ) 

 01 avental e 01 blusa (tamanho P de adulto para ser usada embaixo do avental) 

 

1.1 MATERIAL DIDÁTICO-PEDAGÓGICO - MATERIAL DE USO DIVERSO 

QUANT. ITENS 

04 Lápis pretos 

01 Apontador 

01 Tesoura sem ponta 

02 Caixa de lápis de cor jumbo 

02 Caixa de giz de cera jumbo com 12 cores 

02 Estojos de canetinha hidrocor grossa com 12 cores 

01 Pacote de palito de picolé 

02 Potes de guaches 250g (CORES DIVERSAS) 

02 Potes de massa de modelar de 500 gr 

01 Trincha 

01 Pincel n° 14 (achatado) 

01 Rolinho para pintura 

01 Batedor para pintura 

02 Rolos de fita adesiva crepe 

02 Rolos de fita dupla face 

02 Rolos de durex largo 

04 Rolos de durex colorido 

02 Colas de 500ml 

500 Folhas de ofício branco, tamanho A4 

03 Pacotes de Filipinho (Lumi Neon) 

02 Pacotes de color set branco 

05 Cartolinas color set (cores sortidas) 

05 Cartolinas brancas 

03 Papel crepom 

02 Papel celofone 

02 Folhas de EVA com glitter 

02 Folhas de EVA comum 

01 Livro de história (faixa etária da série) 

01 Pacote de papel mágico 

02 Caixas de cola colorida com gliter 

05 Pranchas para plastificação 



 
 

 

QUANT. ITENS 

03 Lixas grossas 

02 Folhas de papel seda 

01 Saquinho de paetê 

01 Glitter 

 
Revistas e Jornais - Usados 

 
Importante - Para incentivar a sustentabilidade, pedimos que os materiais descritos, sempre 
que possível, sejam reaproveitados. 
 

2. LIVROS DIDÁTICOS E SUPLEMENTOS (ATUALIZADOS CONFORME A BASE 

NACIONAL COMUM CURRICULAR - BNCC) 

Os livros didáticos e suplementos a serem utilizados no Pré I (Infantil IV) consistem na 
Coleção Explorar e Descobrir, editada pelo SAS - Plataforma de Educação. 

COLEÇÃO EXPLORAR E 
DESCOBRIR 

PLANO DE UTILIZAÇÃO 

1. Explorar e Descobrir - Volumes 1, 2 e 3. 
2. Desenho e Escrita. 
3. Era uma vez... 
4. Livro de Literatura - Sempre juntos   
5. Atividades Grafomotoras. 

Para exploração dos conteúdos adequados à série. 

6. Livro da família. 
Para orientar as famílias quanto às estratégias 
didáticas da Coleção. 

 

3. TECNOLOGIA  

 

3.1 LABORATÓRIO  

Espaço para desenvolvimento de aulas e projetos.  

 

3.2 PORTAL DO ALUNO  

       Acesse: http://www.portalcolegioamparo.com , solicite a senha na secretaria e utilize os 

serviços exclusivos do portal. 

3.3 PLATAFORMA SAS EDUCAÇÃO 
© Solução tecnológica utilizada para atividades on-line  

3.4 GVMOBILE 
© Baixe o aplicativo GVMOBILE e tenha acesso às informações escolares no seu celular. 

4. ATIVIDADES EXTRACURRICULARES 

As atividades extracurriculares, são oferecidas em dias e horários variados, tais como 
Escolinhas esportivas, de Ballet, Ginastica Olímpica e de Judô. Na primeira semana de aula, 
seguirá informativo com as ofertas das referidas atividades. 

Atenção: Início das aulas 04/02/2025 

http://www.portalcolegioamparo.com/
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