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MATERIAIS E SERVICOS EDUCACIONAIS 2024

82 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL 11

Sejam bem-vindos ao 82 Ano! Nessa série, o nivel de aprofundamento dos conteudos
demanda maior capacidade de abstracdo dos alunos, ao mesmo tempo em que torna mais apurada
a percepc¢do dos temas trabalhados frente ao mundo real. Como resultado, o pensamento critico
torna-se agucado, sendo fundamental o estabelecimento de uma comunicagdo assertiva entre aluno-
familia-escola para caminharmos juntos nesse processo de desenvolvimento juvenil. Contem conosco
para juntos construirmos o ano letivo de 2024! Segue abaixo a lista de materiais e livros a serem
adquiridos, bem como uma relacao de servigos prestados pela Escola.

Cordialmente,
A Diregao

1. MATERIAL DE USO PESSOAL

No primeiro dia de aula, o aluno devera trazer:

ITENS UTILIZAGAO

Estojo escolar
(com caneta esferografica, caneta marca texto, lapis grafite,
borracha, apontador e régua).

Para a realizagdo das atividades diarias.

Caderno de 10 matérias* (etiquetado com o nome e a Para o registro das tarefas escolares e anotagGes em
série do aluno). geral.

Garrafa para dgua, identificada com o nome do(a)

alunofa).* Para hidratacdo do(a) aluno(a)

*A garrafa devera ser conduzida diariamente pelo(a) aluno(a).

LIVROS DIDATICOS E SUPLEMENTOS

2. SAS - PLATAFORMA DE EDUCACAO

2.1 LIVROS DIDATICOS E SUPLEMENTOS
Colegdio Asas - Livros 1, 2, 3 e 4 das disciplinas de Lingua Portuguesa, Matematica, Histdria, Geografia e
Ciéncias.
Atividades Suplementares.
Praticas de Produgdo Textual.

2.2 PLATAFORMA COM PRODUTOS E SERVICOS EDUCACIONAIS
Portal SAS: espaco virtual com ferramentas tecnoldgicas e conteudo digital.
Estante de contelido: ambiente que centraliza a experiéncia de utilizagdo de conteudo do estudante em
um sé lugar.
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Livros digitais: todos os livros fisicos disponiveis em formato digital, podendo ser acessado via Estante
de conteudo no Portal SAS ou App SAS Aluno.

SAS TV: videoaulas de todos os capitulos de todas as disciplinas (disponivel através de QR code no livro
fisico, App SAS Aluno ou Estante de contetdo no Portal SAS).

Eureka: atividades gameficadas e adaptadas para testar os conhecimentos dos alunos.

Sistema de avaliagGes: verificagdo de aprendizagem com relatérios de desempenho, possibilitando
diagnosticar o nivel de desempenho do aluno e oferecendo plano de estudo individualizado apds cada
avaliagdo.

App SAS Aluno: aplicativo que permite ao aluno e ao seu responsavel o acesso, de forma rapida e facil,
aos produtos de uso mais frequente disponiveis no Portal SAS, como livros digitais, gabaritos, Eureka
e resultados de AvaliacGes SAS.

Observagao: Os livros didaticos e o material suplementar do SAS - Plataforma de Educacdo deverdo ser
adquiridos na Livraria da Paz, e serdo entregues ao aluno no decorrer das etapas do ano letivo.

3. LIVROS COMPLEMENTARES

3.1 DICIONARIO DE INGLES E ESPANHOL
3.2 PARADIDATICOS

12 ETAPA

Livro: Comédias para se Ler na escola

Autor: Luis Fernando Verissimo / Apresentacdo e de
sele¢do de Ana Maria Machado.

Editora: Objetiva

22 ETAPA

Livro: Os miseraveis

Autor: Victor Hugo / Traducgdo e adaptagdo de
Silvana Salerno

Editora: Seguinte / Geminal

32 ETAPA

Livro: O mistério do caderninho preto
Autor: Ruth Rocha
Editora: Salamandra
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Observagao: Os livros paradidaticos ndo fazem parte dos livros editados pelo SAS, podendo ser adquiridos na livraria
de sua preferéncia.

CULTURA DE INOVAGAO MAKER

Observagao: Os KITS que serdo utilizados nas aulas de Cultura e Inovagdo Maker, deverdo ser adquiridos na
Livraria da Paz. As entregas serdo feitas no mesmo formato do SAS.

2. TECNOLOGIA

2.1 LABORATORIO DE INOVACAO E CULTURA MAKER
Espaco para desenvolvimento de aulas e projetos.
2.2 PORTAL DO ALUNO
Acesse http://www.portalcolegioamparo.com, solicite a senha na secretaria e utilize os servigos
exclusivos do portal.
2.3 PLATAFORMA SAS EDUCAGAO
Solugdo tecnoldgica utilizada para atividades on-line.
2.4 GVMOBILE
Baixe o aplicativo GVMOBILE e tenha acesso as informagdes escolares no seu celular.

3.ATIVIDADES EXTRACURRICULARES

As atividades extracurriculares, sdo oferecidas em dias e horarios variados, tais como Escolinhas
esportivas, de Ballet, Ginastica Olimpica e de Jud6. Na primeira semana de aula, seguira informativo com as
ofertas das referidas atividades.

ATENCAO: INICIO DAS AULAS: 02/02/2024



http://www.portalcolegioamparo.com/

